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1. Untuk	  mengontrol	  applet,	  browser	  menggunakan	  fungsi:	  init,	  start,	  stop,	  
destroy	  

2. Inheritance	  components:	  
-‐ Reusability	  class	  
-‐ Mudah	  dalam	  memodifikasi	  rancangan	  layar	  
-‐ Dalam	  design	  User	  Interface	  (UI)	  Form	  kelompokkan	  komponen-‐

komponen	  UI	  yang	  se-‐functional	  dalam	  1	  group	  pada	  sebuah	  kelas	  
yang	  di	  handle	  oleh	  sebuah	  Container	  class	  seperti	  JPanel.	  

3. Pada	  umumnya,	  ada	  2	  tipe	  polymorphism	  :	  
–	  Trivial	  Polymorphism	  :	  Overloading	  
–	  Pure	  Polymorphism	  :	  Overriding	  

4. Vendor	  database	  system	  :	  
–	  Microsoft,	  MySql,	  Oracle,	  IBM,	  Sybase	  

5. executeQuery()	  untuk	  pernyataan	  SELECT	  
executeupdate()	  untuk	  pernyataan	  manipulasi	  data	  
(insert/update/delete)	  

6. Interface	  concepts:	  
•Hanya	  terdiri	  dari	  konstanta	  dan	  abstract	  method.	  
•Tidak	  dapat	  dibuat	  objeknya	  dengan	  operator	  new.	  
•Membuat	  satu	  subclass	  memiliki	  lebih	  dari	  satu	  superclass	  (solusi	  dari	  
multiple	  inheritance)	  
•Tidak	  diturunkan	  namun	  di	  implementasi.	  
•Dideklarasi	  dengan	  keyword	  interface.	  

7. Applet	  class	  

	  
	  
	  



	  
8. JDBC	  
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9. Database	  operation	  preparedstatement	  

	  
	  
	  
Ket:	  

-‐ Huruf	  berwarna	  merah	  soal	  PG	  
-‐ Huruf	  berwarna	  biru	  soal	  PG/essay	  
-‐ Huruf	  berwarna	  hijau	  soal	  essay/kasus	  


