
	  
Konsep	  Object	  Oriented	  

*Object	  Oriented	  Programming	  (OOP)	  
adalah	  teknik	  untuk	  membuat	  program	  
berorientasi	  objek.	  
*Sebuah	  objek	  digambarkan	  oleh	  entitas	  
dalam	  dunia	  nyata	  yang	  dapat	  
diidentifikasi	  secara	  jelas.	  Contoh:	  siswa,	  
mobil,	  meja	  dan	  hal-‐hal	  lain	  yang	  dapat	  
dilihat	  sebagai	  objek.	  
*Objek	  dalam	  bahasa	  pemrograman	  
harus	  memiliki	  behaviour	  /	  method,	  
property,	  type,	  dan	  identity.	  
*Semua	  data	  dan	  fungsi	  dibungkus	  dalam	  
kelas	  dan	  objek.	  
*OOP	  menyediakan	  fasilitas	  untuk	  
menulis	  sebuah	  program	  untuk	  
mengubah	  objek	  yang	  sebenarnya	  dalam	  
kode	  pemrograman	  komponen.	  

Access	  Modifier	  
Sering	  dikenal	  dengan	  visibilitas	  atau	  
pengubah	  aksesibilitas	  
Untuk	  melindungi	  anggota	  kelas	  (data	  
dan	  metode)	  yang	  ada	  di	  kelas.	  
Private:	  menyembunyikan	  anggota	  kelas	  
sehingga	  tidak	  dapat	  diakses	  dari	  luar	  
kelas	  
Protected:	  memungkinkan	  anggota	  
kelas	  dapat	  diakses	  oleh	  kelas	  atau	  
turunannya	  di	  kelas	  beberapa	  paket	  
serupa.	  
Public:	  memungkinkan	  kelas	  anggota	  
dapat	  diakses	  oleh	  kelas	  kelas	  lain	  
Package:	  digunakan	  untuk	  mengatur	  
kelas.	  Jika	  kelas	  yang	  dibuat	  tanpa	  

Array	  List	  

	  

	  

Vector	  Code	  

	  

	  
	  



Perbedaan	  Abstract	  Class	  vs	  Interface	  

	  

Polymorphism	  

	  

Wrapper	  Class	  Constants	  

	  

Inheritance	  

	  
	  
Pada	  UTS	  ini,	  mahasiswa	  akan	  dapat:	  
	  
	  	  	  	  	  LO	  1:	  Jelaskan	  konsep	  Object	  Oriented	  
	  	  	  	  	  LO	  2:	  Memecahkan	  masalah	  algoritma	  menggunakan	  konsep	  Object	  Oriented	  
	  	  	  	  	  LO	  3:	  Membangun	  aplikasi	  dengan	  Konsep	  Berorientasi	  Objek	  
	  


