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Esai	  3	  soal	  60%	  dengan	  materi:	  
	  
o	  	  	  GUI	  
	  
o	  	  	  String	  
	  
o	  	  	  Graphics	  &	  Multimedia	  
	  
Kasus	  1	  soal	  40%	  dengan	  materi:	  
	  
o	  	  	  Rancangan	  layar	  
	  
o	  	  	  Koneksi	  database	  
	  
o	  	  	  Buat	  aplikasi/modul	  untuk	  button	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  



	  

	  

	  
	  
GUI	  Control	  
obyek	  yang	  dapat	  menampilkan	  informasi	  pada	  layar	  atau	  
memungkinkan	  pengguna	  untuk	  berinteraksi	  dengan	  aplikasi	  
melalui	  mouse,	  keyboard	  atau	  bentuk	  lain	  dari	  input.	  

String	  
Sebuah	  rangkaian	  karakter	  yg	  ditangani	  sebagai	  satu	  unit.	  
Contohnya:	  huruf	  besar,	  huruf	  kecil,	  angka,	  dan	  karakter	  
khusus	  seperti	  +,	  -‐,	  *,	  /,	  $	  dan	  lain-‐lain.	  
	  
String	  Indexer	  à	  memfasilitasi	  pengambilan	  setiap	  
karakter	  dalam	  string.	  
String	  Propherty	  Long	  à	  mengembalikan	  panjang	  string.	  
String	  Method	  CopyTo	  copies	  à 	  sejumlah	  karakter	  
tertentu	  dari	  string	  menjadi	  char	  array.	  

Graphics	  &	  Multimedia	  
Contoh	  Graphics	  Context	  &	  Graphics	  Object	  

	  
	  
Contoh	  membuat	  pena	  merah	  selebar	  5	  piksel	  

	  
	  

	  

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  



	  

	  

Contoh	  koneksi	  database	  

	  

	  

Rancangan	  Layar	  

	  

	  
	  


